SCHLAGINSTRUMENTE:
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4 ] 10 Jeder Spieler kann dartiber hinaus auch Accessoires wie Guiro,
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2 /) Q Q ET Meooe® , Peitsche, 2 Maracas, Ratsche oder Tambourin {ibernehmen,
mE 7 W _ | []10a sofern nicht gleichzeitig andere Instrumente gespielt werden miissen.
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Q tief 6 Es konnen keine gleichen Instrumente fiir Spieler 1 und 2 verwendet
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@6 @ 12 werden, weil Instrumente nicht doppelt vorhanden sind.
Spieler 1 Spicler 2: (7.B. Bongos nur von Spieler 1 ODER 2).
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Fiir Instrumenten- und Schlegelwechsel muss entsprechend Zeit

1 Pauken {maximal 5) 6 Offene Becken ) _ _ > Ui :

2 Kl?ine Trommel ODER 7 Réhrenglocken N zg;gggiilztn x.zvel den (Pausentakte). Gleiches gilt fiir das Umstimmen
I hiingendes Becken 8 Xylophon ODER Vibraphon

3 Notenpult und Glockenspiel

4 1 Woodblock 8a Notenpult

5 Ablage (firr Kleinschlagzeug) 9 2 Bongos

6 1 Gong 10 4 Tempelblocks

10a Ablage (fiir Kleinschlagzeug)
11 GroBe Trommel
12 Tam-Tam



